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Pathway In KVIS
หลังจากที�คุณกลับมาจากการป�ดเทอมคร ั�งยิ�งใหญ่ คุณก็ได้พบว่าโรงเรยีนของเรานั�นได้เปลี�ยนแปลงไปอย่างสิ�นเชิงด้วย การกาง
อาณาเขต ของเจา้ปโยเศวตกมุาร ทําใหโ้รงเรยีนของเรานั�นถกูแบง่แยกออกเป�น N  อาคาร และมีถนนแบบไม่ระบุทิศทางระหว่าง
อาคารอยู่ทั�งหมด M  เส้นเชื�อม ในถนนที� i จะประกอบด้วยอาคารเร ิ�มต้นคืออาคารหมายเลย U [i] อาคารสิ�นสุดคืออาคารหมายเลข 
V [i] และความยาวของถนนเส้นนั�นมีค่า W [i] เมตร โดยคุณได้เข้ามาในอาณาเขตของโรงเรยีนทางอาคารที� A และเพื�อนของคุณ
ได้เข้ามาทางอาคารที� B คุณและเพื�อนของคุณต้องการที�จะหาจุดนัดพบที�สามารถเจอกันได้อย่างเรว็ที� สุด แต่ด้วยความที�ว่าคุณและ
เพื�อนของคุณอาจมีความเรว็ในการเดินไม่เท่ากัน เราจงึกําหนดใหคุ้ณใช้เวลาในการเดิน X วินาทีต่อเมตร และเพื�อนของคุณใช้เวลา 
Y  วินาทีต่อเมตร เราต้องการหาว่าคุณควรจะพบกับเพื�อนของคุณในอาคารหมายเลขใดจงึจะประหยัดเวลาของพวกคุณทั�งสองคนได้
มากที�สุดก่อนที�คุณจะถกูเจา้ปโยเศวตกมุารผนึก (ถ้าหากมีหลายอาคารที�ใช้เวลาน้อยสุดเท่ากัน ใหเ้ลือกตอบอาคารที�มีหมายเลขน้อย
ที�สุด)

พิจารณาตัวอย่างด้านล่าง

จากตัวอย่างจะเหน็ได้ว่าคุณอยู่ที�อาคารหมายเลข 0 และเพื�อนของคุณอยู่ที�อาคารหมายเลข 7 โดยถ้าใหคุ้ณใช้เวลาในการเดิน 3 วินาที
ต่อเมตร และเพื�อนของคุณใช้เวลาในการเดิน 1 วินาทีต่อเมตร คุณสามารถเดินจากอาคาร 0 ไปสิ�นสุดที�อาคารหมายเลข 2 โดยใช้
เวลาทั�งหมด (3 ⋅ 5) = 15 วินาที และเพื�อนของคุณจะเดินจากอาคารหมายเลข 7 ไปยังอาคารหมายเลข 5 และสิ�นสุดที�อาคาร
หมายเลข 2 ซึ�งใช้เวลาทั�งหมด (1 ⋅ 14) + (1 ⋅ 9) = 14 + 9 = 23 วินาที ซึ�งการเลือกพบกันที�อาคารหมายเลข 2 โดยใช้เวลาใน
เดินเพื�อมาพบกันทั�งหมด 23 วินาที ถือว่าเป�นเลือกวิธีการเดินที�ดีที� สุดแล้ว

รายละเอียดการเขยีนโปรแกรม

คุณจะต้องเขียนฟ�งก์ชันต่อไปนี�

 int find_building(int N, int A, int B, int X, int Y, vector U, vector V, vector W)

N  คือจาํนวนอาคารทั�งหมดในอาณาเขตของโรงเรยีน
A คือหมายเลขของอาคารที�คุณเข้ามาในอาณาเขตของโรงเรยีน
B คือหมายเลขของอาคารที�เพื�อนของคุณเข้ามาในอาณาเขตของโรงเรยีน
X คือจาํนวนวินาทีที�คุณใช้ในการเดินในแต่ละเมตร
Y  คือจาํนวนวินาทีที� เพื�อนของคุณใช้ในการเดินในแต่ละเมตร
U [i] คือหมายเลขอาคารเร ิ�มต้นของถนนเส้นที� i สําหรบัทุก i ตั�งแต่ 0 ถึง M −1
V [i] คือหมายเลขอาคารสิ�นสุดของถนนเส้นที� i สําหรบัทุก i ตั�งแต่ 0 ถึง M −1
W [i] คือความยาวของถนนเส้นที� i สําหรบัทุก i ตั�งแต่ 0 ถึง M −1

ฟ�งก์ชันนี�จะถกูเรยีกเพียงคร ั�งเดียวเมื�อโปรแกรมเร ิ�มต้นทํางาน

ขอบเขต

2 ≤ N ≤ 100 000
N −1 ≤M ≤ 300 000
0 ≤ A,B < N  และ A ≠ B
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1 ≤X,Y ≤ 1000
0 ≤ U [i],V [i] < N  สําหรบัทุก i ตั�งแต่ 0 ถึง M −1
1 ≤W [i] ≤ 10 000 สําหรบัทุก i ตั�งแต่ 0 ถึง M −1

ป�ญหายอ่ย

ป�ญหา
ย่อย

คะแนน เงื� อนไขเพิ�มเติม

1 3 จะมีถนนโดยตรงจาก A ไปยัง B เสมอ

2 8
รบัประกันว่า M = N −1, U [i] = i, V [i] = i +1 และ W [i] = 1 สําหรบัทุก i ตั�งแต่ 0 ถึง 
N −2

3 12 รบัประกันว่า M = N −1, U [i] = i, และ V [i] = i +1 สําหรบัทุก i ตั�งแต่ 0 ถึง N −2

4 17 W [i] = 1 สําหรบัทุก i ตั�งแต่ 0 ถึง M −1

5 15 N ≤ 100

6 10 X = 1 และ Y = 1

7 15 N ≤ 2000

8 20 ไม่มีเงื� อนไขเพิ�มเติม

ตัวอยา่ง

สมมุติว่าคุณเข้ามาในโรงเรยีนที�อาคารหมายเลข 0 เพื�อนของคุณเข้ามาในโรงเรยีนที�อาคารหมายเลข 7 คุณใช้เวลาในการเดิน 3
วินาทีต่อเมตร และเพื�อนของคุณใช้เวลาในการเดิน 1 วินาทีต่อเมตร

เกรดเดอรจ์ะเรยีกฟ�งก์ชัน find_building ดังนี�

 find_building(8, 9, 0, 7, 3, 1,  

[0, 2, 4, 1, 2, 2, 3, 4, 5],  

[2, 4, 6, 3, 3, 5, 5, 5, 7],  

[5, 3, 11, 8, 12, 9, 7, 6, 14]) 

ซึ�งจะคืนค่า 2

เกรดเดอรตั์วอยา่ง

รูปแบบข้อมูลนําเข้า:

บรรทัดที� 1: N  M  A B

บรรทัดที� 2: X Y

บรรทัดที� 3 ถึง M +2: $U[i]\;V[i]\;W[i]\;$ สําหรบัทุก $i$ ตั�งแต่ $0$ ถึง $M-1$

เกรดเดอรต์ัวอย่างจะแสดงผลที� return มาจากฟ�งก์ชัน find_building

ตัวอย่างการทํางานจากข้อมูลนําเข้า
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 8 9 0 7 

3 1 

0 2 5 

2 4 3 

4 6 11 

1 3 8 

2 5 12 

3 5 7 

4 5 6 

5 7 14 

เกรดเดอรต์ัวอย่างจะเรยีก  find_building(8, 9, 0, 7, 3, 1, [0, 2, 4, 1, 2, 2, 3, 4, 5], [2, 4,
6, 3, 3, 5, 5, 5, 7], [5, 3, 11, 8, 12, 9, 7, 6, 14])  และจะหากฟ�งก์ชันถกูต้องจะส่งออก

 2 

ขอ้จํากัด

Time limit: 1.5 seconds
Memory limit: 512 MB
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