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ในโรงเรยีนมีคอรท์แบตทั�งหมด 3 คอรท์ มีนักเรยีนคนหนึ�งต้องการรูว้่าคอรท์หมายเลขใดว่างอยู่ ครูเวรฝ�� งหน้าโรงยิม
มองเหน็สถานะของคอรท์ทั�ง 3 คอรท์ แต่ครูอีกคนที�อยู่หน้าหอ้งพักครูต้องเป�นคนตอบนักเรยีน

สถานะของแต่ละคอรท์เป�น 0 หรอื 1 โดย 0 หมายถึงคอรท์ว่าง และ 1 หมายถึงคอรท์ไม่ว่าง ครูเวรคนแรกต้องส่ง
ข้อความเป�นจาํนวนเต็มเพียง 1 จาํนวนใหค้รูคนที�สอง จากนั�นครูคนที�สองต้องตอบหมายเลขคอรท์ว่างที�มีหมายเลขน้อย
ที�สุด หากไม่มีคอรท์ว่างใหต้อบ 0

โจทย์นี�เป�นโจทย์แบบสื�อสาร ผู้เข้าแข่งขันต้องเขียนฟ�งก์ชัน 2 ฟ�งก์ชัน คือฟ�งก์ชันสําหรบัผู้ส่งและฟ�งก์ชันสําหรบัผู้รบั

รายละเอียดการเขยีนโปรแกรม

ผู้เข้าแข่งขันต้องส่งไฟล์  badminton.cpp  ที� include ไฟล์  badminton.h  และเขียนฟ�งก์ชันต่อไปนี�

 int send_message(int court1, int court2, int court3); 

int answer(int message); 

ฟ�งก์ชัน  send_message  จะถกูเรยีกโดยใหค้่า  court1 ,  court2 ,  court3  เป�นสถานะของคอรท์หมายเลข 1, 2, 3
ตามลําดับ ฟ�งก์ชันนี�ต้องคืนค่าข้อความเป�นจาํนวนเต็มหนึ�งจาํนวนในช่วง 0 ถึง 7

ฟ�งก์ชัน  answer  จะถกูเรยีกโดยใหค้่า  message  เป�นค่าที�ฟ�งก์ชัน  send_message  คืนมา ฟ�งก์ชันนี�ต้องคืนค่าหมาย
เลขคอรท์ว่างที�มีหมายเลขน้อยที�สุด หรอืคืนค่า 0 ถ้าไม่มีคอรท์ว่าง

ขอ้มูลนําเขา้

สําหรบั grader ที� ใหม้า ข้อมูลนําเข้ามีรูปแบบดังนี�

บรรทัดที� 1 มีจาํนวนเต็ม q แทนจาํนวนสถานการณ์ที�ต้องทดสอบ
อีก q บรรทัด แต่ละบรรทัดมีจาํนวนเต็ม 3 จาํนวน คือ court1, court2, court3

ในการตัดสินจรงิ ผู้เข้าแข่งขันไม่ต้องอ่านข้อมูลนําเข้าเอง และไม่ต้องพิมพ์ข้อมูลส่งออกเอง

ขอ้มูลส่งออก
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สําหรบั grader ที� ใหม้า ถ้าฟ�งก์ชันของผู้เข้าแข่งขันตอบถกูทุกสถานการณ์ grader จะพิมพ์  Correct  มิฉะนั�นจะพิมพ์
Wrong Answer 

ในการตัดสินจรงิ ผู้เข้าแข่งขันไม่ต้องพิมพ์ข้อมูลส่งออกเอง

ขอ้กําหนด

1 ≤ q ≤ 1000
court ∈ 0,1
ค่าที�  send_message  คืนมาต้องอยู่ในช่วง 0 ถึง 7

ตัวอยา่งการเรยีกฟ�งก์ชัน

ตัวอย่างต่อไปนี�แสดงลําดับการเรยีกฟ�งก์ชันของ grader เท่านั�น ค่า  message  ที�ยกตัวอย่างไม่จาํเป�นต้องตรงกับวิธี
ของผู้เข้าแข่งขันทุกคน ตราบใดที�  answer  สามารถถอดรหสัข้อความที�  send_message  ส่งมาได้ถกูต้อง

การเรยีกฟ�งก์ชัน คําอธิบาย

send_message(0, 1, 1) คืน
ค่า 6 
answer(6) คืนค่า 1

คอรท์ที� 1 ว่าง ส่วนคอรท์ที� 2 และ 3 ไม่ว่าง ดังนั�นคําตอบที�ถกูต้องคือ 1

send_message(1, 0, 0) คืน
ค่า 1 
answer(1) คืนค่า 2

คอรท์ที� 1 ไม่ว่าง แต่คอรท์ที� 2 และ 3 ว่าง คอรท์ว่างที�มีหมายเลขน้อยที�สุดคือ
คอรท์ที� 2

send_message(1, 1, 1) คืน
ค่า 7 
answer(7) คืนค่า 0

ทุกคอรท์ไม่ว่าง จงึต้องตอบ 0

คําอธบิายตัวอยา่ง

ในแต่ละสถานการณ์ grader จะเรยีก  send_message  ก่อน โดยส่งสถานะของคอรท์ทั�ง 3 คอรท์ใหฟ้�งก์ชันนี� จากนั�น
grader จะนําค่าที�  send_message  คืนมาไปเรยีก  answer  อีกคร ั�ง ผู้รบัจะเหน็เฉพาะค่า  message  เท่านั�น ไม่เหน็ค่า
court1 ,  court2 ,  court3 

ตัวอย่างข้างต้นใช้วิธีเข้ารหสัแบบหนึ�งเท่านั�น เช่น  send_message(0, 1, 1)  คืนค่า 6 แต่ผู้เข้าแข่งขันสามารถ
เลือกส่งค่าอื�นได้ หากฟ�งก์ชัน  answer  ของตนเองแปลค่านั�นแล้วตอบ 1 ได้ถกูต้อง

ป�ญหายอ่ย

ป�ญหาย่อย ข้อกําหนดเพิ�มเติม คะแนน

i
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1 มีคอรท์ว่างอย่างน้อย 1 คอรท์เสมอ 40

2 ไม่มีข้อกําหนดเพิ�มเติม 60
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