
phimai
TOI-22 Day 1 Tasks

English (ISC)

พิมาย
(1.5 วินาที, 512 MB)

อุทยานประวัติศาสตรพ์มิายหรอืปราสาทหนิพมิาย มลัีกษณะเป�นเวียงสี�เหลี�ยมชื�อ พมิาย นา่จะมาจากคําว่า วิมาย หรือ
วิมายปุระ เป�นปราสาทหนิที�ใหญที่�สดุในประเทศไทย ตั�งอยูที่�อําเภอพมิาย จังหวัดนครราชสมีา มีการค้นพบแผน่ทองคํา
โบราณซึ�งได้ถกูนาํไปวิเคราะหที์�สถาบนัวิจัยแสงซนิโครตรอนเพื�อหาองค์ประกอบและฐานขอ้มูลทางโบราณคดี และเมื�อ
ไมน่านมานี�โครงการปรบัภมูทัิศนบ์รเิวณเมืองพมิายได้มีการขุดค้นพบโครงกระดกูมนษุยแ์ละภาชนะพมิายดําซึ�งยืนยัน
ถึงอารยธรรมที�มคีวามรุง่เรอืงมาอยา่งยาวนาน

นกัโบราณคดี 2 คนซึ�งเป�นเพื�อนรว่มวงการที�แขง่ขนักันมานาน ชื�อ A และ B รว่มกันตั�งสมมติฐานว่าใต้ผวิดินเมอืง
พมิายนา่จะยังมีวัตถโุบราณหรอืแหล่งอารยธรรมที�อาจซุกซอ่นอยู ่ ทั�งสองคนจึงขออนญุาตทางการเพื�อทําการสํารวจใต้
ผวิดินโดยใช้เครื�องสํารวจใต้ผวิดินด้วยเรดาร ์หรอืที�เรยีกกันว่าเครื�อง GPR โดยพื�นที�สาํรวจจะถกูแบง่เป�นชอ่ง จํานวน N
ชอ่ง (กํากับด้วยหมายเลข 1 ถึง N ) เรยีงต่อกันเป�นเสน้ตรงจากซา้ยไปขวา ทั�งนี� พื�นที�สาํรวจแต่ละชอ่งที� i ม ี ค่าความ
คุ้มค่าในการสาํรวจทางโบราณคด ี E  เป�นจํานวนเต็ม ซึ�งอาจมีค่าเป�นบวก เป�นศนูย ์ หรอืเป�นลบ โดยที� 
i = 1,2, 3, ...,N  และนกัโบราณคดีทั�งคู่ทราบค่าความคุ้มค่าทั�งหมด

ในการสํารวจทางโบราณคดีนี�จะมีการแบง่ภารกิจสาํรวจ ออกเป�น Q ภารกิจ โดยแต่ละภารกิจจะมกีารกําหนดชว่ง 
[L,R] เอาไว้ และทั�งสองฝ�ายตกลงแบง่กันสาํรวจพื�นที�เป�นรอบ ๆ ด้วยกติกาดังนี�

ทั�งสองจะผลัดกันสาํรวจ โดย A จะเป�นผูเ้ริ�มสาํรวจก่อนเสมอ
A จะต้องเริ�มต้นสาํรวจที�ชอ่งหมายเลข L และคนสุดท้ายจะต้องสาํรวจเสรจ็สิ�นที�ชอ่งหมายเลข R
เนื�องจากหนว่ยความจําของเครื�อง GPR มอียูจํ่ากัด ดังนั�น ในแต่ละรอบ นกัโบราณคดีจึงใชเ้ครื�อง GPR ในการ
สํารวจพื�นที�แต่ละชอ่งที�อยูติ่ดกันเป�นจํานวนไมเ่กิน K  ชอ่งจากชอ่งซา้ยสดุที�ยงัไมม่ใีครสาํรวจ เพื�อหาค่า
ความคุ้มค่าในการสาํรวจทางโบราณคดี
ค่าผลงานของการสาํรวจในแต่ละรอบจะเท่ากับผลรวมของ E  ของพื�นที�สํารวจในรอบนั�น
ค่าผลงานสะสมของนกัโบราณคดีแต่ละคนในแต่ละภารกิจจะเท่ากับผลรวมของ E  ของพื�นที�สาํรวจที�นัก
โบราณคดีคนนั�นได้สาํรวจในภารกิจดังกล่าว

ทั�ง A และ B เป�นนกัโบราณคดีที�มีความมุง่มั�นตั�งใจมาก ต่างวางแผนเพื�อใหต้นเองได้ค่าผลงานสะสมสงูสดุ โดยรู้ดีว่า
อีกฝ�ายก็จะทําเชน่เดียวกัน

สาํหรบัแต่ละภารกิจ จงคํานวณค่าผลต่างที�มากที�สดุของค่าผลงานสะสมของ A และ B โดยคําตอบอาจเป�นบวก ศนูย์
หรอืลบก็ได้ (ค่าลบหมายถึง B มผีลงานสะสมมากกว่า A)

i

i

i
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รายละเอียดการเขยีนโปรแกรม

คณุจะต้องเขียนฟ�งก์ชนัต่อไปนี�

 vector<long long> phimai(int N, int K, int Q, vector<long long> E,  
                         vector<int> L, vector<int> R) 

N : จํานวนชอ่งพื�นที�สาํรวจทั�งหมด
K : จํานวนชอ่งมากสดุที�สาํรวจในแต่ละรอบ
Q: จํานวนภารกิจ
E: ค่าความคุ้มค่าในการสาํรวจของพื�นที�สํารวจแต่ละชอ่ง
L: หมายเลขชอ่งเริ�มต้นของแต่ละภารกิจ
R: หมายเลขชอ่งสดุท้ายของแต่ละภารกิจ
ฟ�งก์ชันนี�จะต้องคืนค่าเวกเตอรข์องค่าผลต่างที�มากที�สดุของค่าผลงานสะสมของ A และ B ในภารกิจแรกถึง
ภารกิจสดุท้าย

ตัวอยา่ง

พจิารณาการเรยีก

 phimai(6, 2, 3, E, L, R) 

โดยที�

E = [3,−1,4, 2,−5, 6] (พื�นที�สาํรวจจํานวน 6 ชอ่ง)
L = [1, 2, 3]
R = [6, 5, 4]

ในแต่ละภารกิจ นกัโบราณคดีแต่ละคนสาํรวจได้ไมเ่กิน K = 2 ชอ่งต่อหนึ�งรอบ

ภารกิจที� 1

ชว่ง [1, 6] มีค่าความคุ้มค่าในการสาํรวจทางโบราณคดีของพื�นที�สาํรวจแต่ละชอ่ง คือ [3,−1, 4, 2,−5, 6]

การสํารวจที�ดีที�สดุของทั�งสองคนเป�นดังตารางและรูป

รอบ นักโบราณคดี ชอ่งที�สาํรวจ ค่าความคุ้มค่า ค่าผลงาน ค่าผลงานสะสม

1 A 1 3 +3 A = 3,B = 0

2 B 2, 3 −1,4 +3 A = 3,B = 3

3 A 4 2 +2 A = 5,B = 3

4 B 5, 6 −5,6 +1 A = 5,B = 4
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ผลต่างของค่าผลงานสะสมของ A และ B คือ 5 − 4 = 1

ภารกิจที� 2

ชว่ง [2, 5] มีค่าความคุ้มค่าในการสาํรวจทางโบราณคดีของพื�นที�สาํรวจแต่ละชอ่ง คือ [−1, 4, 2,−5]

การสํารวจที�ดีที�สดุของทั�งสองคนเป�นดังนี�

รอบ นักโบราณคดี ชอ่งที�สาํรวจ ค่าความคุ้มค่า ค่าผลงาน ค่าผลงานสะสม

1 A 2, 3 −1,4 +3 A = 3,B = 0

2 B 4 2 +2 A = 3,B = 2

3 A 5 −5 −5 A = −2,B = 2

ผลต่างของค่าผลงานสะสมของ A และ B คือ −2 − 2 = −4

ใหสั้งเกตว่าจํานวนครั�งที� A และ B ทําการสาํรวจ อาจจะไมเ่ท่ากันก็เป�นได้

ภารกิจที� 3

ชว่ง [3, 4] มีค่าความคุ้มค่าในการสาํรวจทางโบราณคดีของพื�นที�สาํรวจแต่ละชอ่ง คือ [4, 2]

การสํารวจที�ดีที�สดุของทั�งสองคนเป�นดังนี�

รอบ นักโบราณคดี ชอ่งที�สาํรวจ ค่าความคุ้มค่า ค่าผลงาน ค่าผลงานสะสม

1 A 3, 4 4, 2 +6 A = 6,B = 0

ผลต่างของค่าผลงานสะสมของ A และ B คือ 6 − 0 = 6

ใหสั้งเกตว่า A สามารถเลือกสาํรวจพื�นที�ทกุชอ่งได้ (เนื�องจากมี 2 ชอ่งซึ�งไมเ่กินค่า K )
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ขอบเขตของขอ้มลู

1 ≤ N ≤ 100, 000
1 ≤K ≤ 100, 000
1 ≤ Q ≤ 500
−10 ≤ E ≤ 10

ป�ญหายอ่ย

ป�ญหายอ่ย คะแนน เงื�อนไขเพิ�มเติม

1 8 N ≤ 5

2 4 K = 1

3 27 N ≤ 500 ; K ≤ 100 ; Q <= 10

4 19 K ≤ 1000 ; Q = 1

5 42 ไมม่เีงื�อนไขเพิ�มเติม

เกรดเดอรตั์วอยา่ง

ไฟล์เกรดเดอรจ์ะรบัขอ้มลูนาํเขา้ในรูปแบบต่อไปนี�

บรรทัดที� 1: รบัค่า N  K  และ Q
บรรทัดที� 2: รบัค่า E  ถึง E  ตามลําดับ
Q บรรทัดต่อมาจะรบัค่า L และ R สาํหรบัแต่ละภารกิจตามลําดับ

หลังจากนั�นไฟล์เกรดเดอรจ์ะเรยีกฟ�งก์ชนั  phimai  ของคณุ แล้วแสดงผลลัพธ์ที�ได้จากฟ�งก์ชนัออกทางหน้าจอ
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